ZAIDIMO TAISYKLES

Reikia tavo pagalbos! Susipainiojo visi gelezinkelio bégiai ir traukinukai pasiklydo.
Batina skubiai atkurti kelius ir padéti traukinukams laiku atvykti | stof;.
Sitlome du Zaidimo variantus: ,Traukinukai“ ir ,Labirintas®,
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TRAUKINUKAI

Korteles sumaisykite ir atsitiktine tvarka sudékite | kvadrata, kaip parodyta
paveikslélyje. Kvadrato viduryje padedama gelezinkelio stoties kortelé, kampuose
zaidéjai pasistato savo traukinuky korteles laikikliuose. Zaisti gali nuo 2 iki 4 zaidéjy.
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Zaidimo tikslas - geleZinkelio bégiais kuo greigiau nuvyktij stot.

PrieS pirmajj &jima zaidéjai gali pakeisti bet kurios vienos kortelés, besiribojancios su
kampiniais laukeliais, kuriuose stovi jy traukinukai, padétj, t. y. ja pasukti taip, kad joje
pavaizduoti bégiai vesty norima kryptimi.

Zaidimqpradedajauniausias Zaidéjas, toliau Zaidziamaiis eilés, ratu.

Zaidéjai savo traukinukus veda kortelése pavaizduotais bégiais vertikaliai ir
horizontaliai. Negalima kirsti bégiy akligatvio, taciau esant galimybei galima rinktis bet kurig
judéjimo kryptj.

Ejimo metu Zaidéjas pasirinktinai atlieka viena i$ $iy veiksmu;

- ridena kauliukg ir perkelia savo traukinukg per tiek korteliy, kiek tasky iSrideno. Kai
atliekamas paskutinis éjimas, kurio metu traukinukas atvyksta | stotj, traukinukg galima
perkeltiir per maziau korteliy nei iSridenta taskuy;

- pasuka bet kurig vieng kortele;

- sukeicia vietomis bet kurias dvi korteles (keiCiamy korteliy suktinegalima).

Negalima sukti ar keisti vietomis korteliy, ant kuriy tuo metu stovi traukinukai. Korteliy
sukimas arba keitimas atliekamas tiek sukuriant kelig sau, tiek siekiant pasunkinti kity zaidéjy
padét;.

Zaidima laimi zaidéjas, pirmasis atvykes savo traukinuku j stotj.
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Ejimy pavyzdZiai

Zaidéjas isrideno 3 taskus.

Jis gali savo traukinukg perkelti per 3
korteles, rinkdamasis vieng i$

dviejy galimy judéjimo krypCiu.

Zaidéjas gali neridenti kauliuko,
bet pakeisti dvi korteles vietomis,
kad sudaryty kelig kitam savo éjimui. =

Zaidéjas gali neridenti kauliuko,
bet pasukti vieng kortele, kad
sudaryty kelig kitam savo &jimui.
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LABIRINTAS

Korteles sumaisykite ir atsitiktine tvarka sudékite | kvadratg. Kvadrato viduryje
padedama stoties kortelé, kampuose zaidéjai pasistato savo traukinuky korteles laikikliuose.
Zaisti gali nuo 2 iki 4 Zaidéjy.

Zaidimo tikslas - sukurti kelig nuo savo traukinuko iki stoties. Zaidima pradeda
jauniausias zaidéjas, toliau zaidziama is eilés, ratu.

Ejimo metu Zaidéjas sukeiGia vietomis bet kurias dvi korteles. Keitiamy korteliy suki

negalima.
Zaidimag laimi zaidéjas, kuris pirmasis parodys nepertraukiamg kelig nuo savo
traukinuko iki stoties. Kelio ilgis néra svarbus.

Smagaus zaidimo!
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