Art. 2077 ZAIDIMO TAISYKLES
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Rinkinj sudaro:

- dvipusé Zaidimo lenta,
- 4 lostukai,

- Zaidimo kauliukas, .
-4 pintinés, o e
-7uo0gos,

- 19 vaisiy,

-20 gryby,

- nuotykiy ir tasky lentelé,
- Zaidimo taisykles.

Ispakavus rinkinj, pagal sqrasq batina patikrinti, ar yra visos detaleés. Jeigu
pastebéjote detaliy trakuma ar kitokiy neatitikimy, prasome kreiptis j platintojq
tel. 8-686-90003 arba el. p. info@kamratas.lt.

O dabar kvieciame Zaisti du Zaidimus — ,,Eime grybautiir uogauti” ir ,Sode"

Vienoje Zaidimo lentos puséje Zaidéjai keliauja misko takeliu ir renka grybus bei uogas. Cia
juy laukia daug nuotykiy - jie gali sutikti vilkg, isgelbéti zuikj ar net pasiklysti. Kitoje Zaidimo
lentos puséje — sodas, kuriame gausybé prinokusiy obuoliy, kriausiy ir slyvy. Cia taip pat
Zaidéjy laukia jvairas nuotykiai.

Du smagus Zaidimai, kuriuos noreésis Zaisti vél ir vél!



Eime grybauti ir uogauti

Zaidéjy skaicius 2-4.
Zaidimui reikés: zaidimo lentos, lostuky (kiekvienam Zaidéjui po vieng), Zaidimo
kauliuko, pintiniy (kiekvienam zaidéjui po viena), 7 uogy, 20 grybu.

Surinkite grybus (gryby kepuréles uzmaukite ant koteliy) ir juos jstatykite reikia-
muose zaidimo lentos tako laukeliuose su skylutémis (grybo kotelj jstatykite |
skylute), t. y. grybus su raudonomis kepurémis jstatykite | raudonos spalvos su
baltais taskeliais laukelius (tai — nevalgomos musmirés), grybus su rudomis
kepurémis — rudos spalvos laukeliuose. Uogas padékite laukeliuose su atitinkamai
melynés arba gervuogeés paveiksléliu. Kiekvienas zaidéjas pasirenka sau vienodos
spalvos lostuka ir pintine, lostuka pastato ant zalios spalvos laukelio tako pradzioje,
salia paveikslélio, vaizduojancio berniuka ir mergaite su pintinémis.

Zaidima pradeda jauniausias zaidéjas, po to Zaidziama ratu. Zaidéjas ridena kauliu-
ka. Kai iskrenta 1 arba 6, jis paima savo lostuka i$ Zalios spalvos laukelio ir pastato jj
pirmame tako laukelyje, tuomet is karto dar sykj ridena kauliuka bei takelyje perkelia
savo loStuka per tiek laukeliy j priekj, kiek tasky iSrideno.

Jei zaidéjas savo lostukg pastaté laukelyje, kuriame yra grybas arba uoga, jis jsideda
ta gryba ar uoga j savo pintine. Be laukeliy su grybais ir uogomis take yra nuotykiy
laukeliai — jie pazymeéti skaiciais nuo 1 iki 9.

Nuotykiy laukeliai:

1. Sutikai vilkg — grjzk 7 laukelius atgal.

2. 13gelbéjai is lizdo iskritusj paukstelj — ridenk kauliuka dar karta.

3. Pasiklydai — turési pasukti | desine ir apeiti rata.

4. Pargriuvai ir iSbiro pintiné — praleisk vieng éjima (jei pintiné tuscia, &jimo praleisti
nereikia).

5. Uzsiziopsojai j genj — praleisk viena éjima.

6. Ant tiltelio pintiné iskrito j upe — grjzk j tako pradzia (grybus ir uogas grazink atgal
j jy vietas, lostuka pastatyk ant zalios spalvos laukelio prie tako pradzios).

7. Uzkliuves uz akmenuko pametei vieng gryba — i$ savo pintinés grazink vieng
gryba atgal j bet kuria laisva grybo vieta takelyje.

8. 13gelbéjai zuikj i$ spasty — papildomai gauni 5 taskus.

9. Pataikei j skruzdélyna — grjzk 6 laukelius atgal.

Zaidima laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky. Taskai skaic¢iuojami, kai visi
Zaidéjai pasiekia takelio pabaiga. Taskai skiriami taip: uz valgoma gryba — 3 taskai, uz
nevalgoma — minus 6 taskai, uz mélyne - 2 taskai, uz gervuoge - 3 taskai, uz zuikio
isgelbéjima is spasty — 5 taskai; be to, pirmasis tako pabaigg pasiekes zaidéjas gauna
papildomai 3 taskus, antrasis — 2 taskus, treciasis — 1 taska.

Nuotykiy laukeliy eiliuotg aprasyma ir tasky skyrimo taisykles taip pat rasite nuoty-
kiy ir tasky lenteléje.



Sode

Zaidéjy skaicius 2-4.
Zaidimui reikés: Zaidimo lentos, lostuky (kiekvienam Zaidéjui po vieng), Zaidimo
kauliuko, pintiniy (kiekvienam zaidéjui po vieng), 19 vaisiy.

Padekite vaisius Zaidimo lentoje, kur jie yra nupiesti ant medziy. Kiekvienas
zaidéjas pasirenka sau vienodos spalvos lostuka ir pintine, lostuka pastato ant
laukelio su skai¢jumi 1, o pintine — ant tos pacios spalvos apskritimo zaidimo
lentos kampe. Zaidimg pradeda tas, kuris pirmu kauliuko metimu isridens
daugiau tasky. Toliau ZaidZiama ratu.

Savo lostuky zaidéjas perkelia per tiek laukeliy j priekj, kiek tasky isrideno
kauliuku. Jei lostukas sustojo ant violetinés spalvos laukelio, zaidéjas i$ artimiau-
sio medZio pasiima vieng vaisiy. Jei lostukas sustojo ant rozinés spalvos laukelio,
Zaidéjas i$ artimiausio medzio pasiima du vaisius.

Be jprasty laukeliy take yra nuotykiy laukeliai — jie pazyméti skaiciais raudona-
me apskritime.

Nuotykiy laukeliai:

9. Uzkliuvai uz akmenuko — praleisk vieng éjima.

11. Radai keturlapj dobilg — visi kiti Zaidéjai turi tau duoti po vieng vaisiy i$ savo
pintiniy.

13. Nukritai nuo kopéciy — jei tavo pintinéje yra kriausiy, vieng turi atiduoti
Zaidéjui, einanciam tau i$ paskos, o jei kriausiy neturi — nieko neprarandi.

15. E2ys dovanoja tau vieng zalios spalvos obuolj.

17. Paukstis parode tau trumpiausig kelig — eik j 23 laukelj ir gauk vieng raudo-
nos spalvos obuolj.

18. Neregeta sekmé — nuskink visas slyvas nuo artimiausio medzio.

20. UZsnadai hamake — praleisk vieng éjima.

22. Uzkliuvai uz medZzio $akny — prarandi visus savo pintinéje turimus vaisius
(grazink juos atgal j atitinkamus medZius).

25. Tave uZpuoleé bités, o tu pasimetei ir pabégai ne | ta puse — turi grjztij 12
laukel] ir atiduoti 2 vaisius tau i$ paskos éjusiam zaidéjui.

28. Gerai rupinaisi jaunu medeliu — uz tai i$ kiekvieno suaugusio medzio gauni
PO vieng vaisiy.

Kai Zaidéjas praleidZia éjimg — visi kiti Zaidéjai i$ karto kauliuka ridena po du
kartus ir loStuka perkelia per tiek laukeliy, kiek tasky isrideno per abu metimus
kartu.

Zaidimg laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky. Zaidimas baigiasi ir taskai
skaiciuojami, kai ant medziy nelieka vaisiy, t. y. kai visi vaisiai atsiduria Zaidéjy
pintinése. Taskai skiriami taip: uz kriause — 5 taskai, uz raudonos spalvos obuolj
— 3 taskai, uz zalios spalvos obuolj — 2 taskai, uz slyva — 1 taskas.

Nuotykiy laukeliy eiliuotg aprasyma ir tasky skyrimo taisykles taip pat rasite
nuotykiy ir tasky lenteléje.



|spéjimas

Zaislas netinka vaikams iki 3 mety amziaus. Yra smulkiy detaliy.
Pakuoté néra Zaislo dalis. BUtina nuolat stebéti Zaislo bukle.
PraSome iSsaugoti pakuote dél joje pateiktos informacijos.

Saugojimas
Produkta laikyti sausoje patalpoje, originalioje pakuotéje, toli
nuo silumos Saltiniy.

Utilizavimas
Nebenaudojama zaisla utilizuoti saugiai, netersiant aplinkos.

Atitikties deklaracija
CE Zenklu Zymimas produktas atitinka zaisly saugos direktyvos
reikalavimus.

Gamintojas

Z. P, Alexander” Piotr Pundzis
Telewizyjna 19

80-209 Chwaszczyno, Lenkija

info@alexandertoys.com
www.alexandertoys.com

Platintojas
UAB,Kamratas” S -
Siuo zenklu Zymimas

Barskiny k., Jauniany sen. 'é) 7aislas netinka
LT-19155 Sirvinty raj. Q vaikams iki 3 metu
Tel. 8-686-90003 amzaus.
info@kamratas.It

www.kamratas.It

Pagaminta Lenkijoje.



